
 
 

  

トレーニングマニュアル for2019 

 

 

 

ＵＩと操作について 
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 

トップ画面 

パートオブジェクト画面 
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批注 [n1]:  

批注 [n2]:  
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グラフィックウィンドウ 
トライアド 

グラフィックウィンドウ縦幅 

マネージャ 

コマンドプロンプト 

ドキュメントツールバー 
ピックツールバー 

ZW3D ファイル名 プルダウンメニュー クィックアクセスツールバー 

リボンタブとリボンパネル 

ファイル 

ブラウザ 
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 

スケッチ 

図面 

CAM 
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批注 [n3]:  
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 

 

 

批注 [n4]:  

批注 [n5]:  

批注 [n6]:  



 

8 

(要素名の表示) 
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［出力］をクリックするとメッセージウィンド

ウが表示されます。再度クリックするとウィン

ドウが閉じます。 
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 
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 
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a.Z3 

b.Z3 

c.Z3 

assy.Z3 

assy_図面.Z3DRW 
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A 

 

B 

C 

左図はトップファイルとパックされるファイルの範囲を示します。 

トップファイル Aの場合  

トップファイル Bの場合 

トップファイル Cの場合 
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 

 
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 
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＋ 
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批注 [n7]:  

批注 [n8]:  
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 

フェース分析 

隠線非表示 

ワイヤフレーム 

コンビネーション シェード 
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 

左ボタン 右ボタン 右ボタン 
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境界エッジ表示 境界エッジ非表示 
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寸法表示 寸法非表示 

水色の球は Layer00001 に割り当てられています。 

桃色の球は Layer00002 に割り当てられています。 
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 

 
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43 

 

オブジェクト管理 

パートオブジェクト スケッチオブジェクト 

図面オブジェクト サブパートオブジェクト 

上位 下位 
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プレハイライト ハイライト 通常 
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無効 

有効 

コンポーネント上面(平面)を参照し、紫の円柱を作成 

コンポーネント編集にてフィレット径を変更 

フィレット径を変更 
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コンポーネント上面(平面)を参照し、紫の円柱を作成。 

コンポーネント編集にて穴を追加 

穴を追加 

有効 

無効 
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50 

 

履歴フィーチャ 

モデリング作業と共に操作(フィーチャ)が下方に順次

追加表示されます。 

 

ヒストリーライン 

バーよりも上方にあるフィーチャがグラフィック領域

に表現されます。 

バーの上下移動で表示再現位置を設定できます。 

 

フィーチャフリーズ 

バーよりも上方にあるフィーチャをフリーズします。 

バーの上下移動でフリーズ位置を設定できます。 

検索ボックス 

文字を入力すると該当するフィーチャがハイライトし

ます。 
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初回次操作再生実行 

数回次操作再生実行 
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54 

 

再定義 ロールバック 
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再定義 

ロールバック 
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60 

 

ユーザフォルダ名変更 

 

ZW3D 起動 

 

新しいユーザフォルダが

作成されます。 

ユーザ名 
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62 

カラー 

 

テクスチャ－ 

 

エッジ 
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０ 

 

５０ 

 

８０ 
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ユーザ名 

 
ユーザ名 

 

ユーザ名 

 



 
 

 

65 



 

66 

ユーザ名 
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68 

ダブルクリック 
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アイコン大の場合 

アイコン小の場合 
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73 



 

74 

最小化された場合、リボンタブのみ表示されます。タブをクリックするとリボンパネ

ルが表示され、アイコンにアクセスすることができます。 

表示固定状態 

最小化状態 



 
 

 

75 

初期値の状態 

ドキュメントツールバー 

リボンパネルをグラフィック領域やウィンドウ枠に自由に並べるこ

とができます。 

クイックアクセスツールバーとドキュメントツールバーの

2 つが表示されています。 
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批注 [n9]:  
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批注 [n10]:  
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