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 ユーザーインターフェース 

1 インターフェースデザインインターフェースデザインインターフェースデザインインターフェースデザイン    

・ZW3D2012よりリボンを採用し、2013ではより見やすく、使用しやすいように改善しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 リボンリボンリボンリボンタブの追加タブの追加タブの追加タブの追加    

・[ファイル]、[データ変換]、[ベーシック]のリボンタブを追加 

・いままでプルダウンメニューのみ存在していたコマンドを上記リボンに追加しました。 

・表記の長いコマンド名の自動伸縮します。 

 

 

 

 

 

 

 

3 ファイルオープン履歴ファイルオープン履歴ファイルオープン履歴ファイルオープン履歴    

・ファイルタブに最近使用したファイルおよびフォルダ一覧を表示します。 
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4 ツールバーツールバーツールバーツールバー    

・ドキュメントツールバーのアイコンサイズに｢大｣を用意。また背景を透視可能にしました。 

・レイヤーマネージャーをドキュメントツールバーに移動しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 マルチドキュメントウィンドウマルチドキュメントウィンドウマルチドキュメントウィンドウマルチドキュメントウィンドウ    

・マルチドキュメントウィンドウをサポート タブをクリックすることで開いているファイルを切替える 

ことができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・新規ファイルはマルチドキュメントウィンドウ欄より追加ができます。 

・新規オブジェクトはマルチドキュメントウィンドウタブより追加できます。 

 

 

 

 

 

 

 

・マルチドキュメントウィンドウ欄右端に開いているファイルリストを用意しました。 

・各コマンドでの確認ボタンの<OK>および<キャンセル>をグラフィックエリアにも用意しました。 

 

 

 

 

 

 

 

  

新規ファイル追加 

新規オブジェクト追加 ファイルを閉じる 
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6 コマンドフォームコマンドフォームコマンドフォームコマンドフォーム    

・コマンド内のオプション等を区分けし、表示(展開/閉じる) 

をコントロールすることができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・確認ボタンの<OK>および<キャンセル>をフォーム上部に移動しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

7 ステータスバーステータスバーステータスバーステータスバー    

・2012で登場した[メニュー]、[リボン]を廃止しました。 

・マウスポインターの位置情報を表示（Ctr+K） 

 

 

 

 

 

 

 

8 カスタマイズマネージャーを改善カスタマイズマネージャーを改善カスタマイズマネージャーを改善カスタマイズマネージャーを改善    

・コマンドネームやリボンメニューをそれぞれ 

別々に名前付けできます。 

・ツールチップの編集が可能になりました。 
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9 ポイントピックポイントピックポイントピックポイントピック    

・円の４分割点の指定が可能になりました。 

 

 

 

 

 

 

10 要素選択要素選択要素選択要素選択    

・ウィンドウ要素選択時の要素認識方法を５つ用意しました。 

[編集]-[ウィンドウ選択] 

 

 

 

 

 

 

11 要素選択ハイライト要素選択ハイライト要素選択ハイライト要素選択ハイライト    

・選択時のハイライト表示をテクスチャと色モードの２つを指定できるようになりました。 

[ZW3D設定]-｢表示｣ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12 要素選択方法要素選択方法要素選択方法要素選択方法    

・要素に触れなくても、Shift+マウス中ボタン(ホイール移動)による要素フィルターの変更が可能になりま

した。 

 

 

 

    

 

＋＋＋＋    
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ディスプレイ 

13 グラフィックの強化グラフィックの強化グラフィックの強化グラフィックの強化    

・OpenGL3.0をサポートし、ズーム、ローテーション、パンなどの表示速度が向上しました。 

 

14 オープンエッジの表示オープンエッジの表示オープンエッジの表示オープンエッジの表示    

・シェード時でもオープンエッジを表示するようになりました。 

・表示線スタイルや太さの設定が可能です。 

[マネージャー]-｢表示管理｣ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 データム平面の透視データム平面の透視データム平面の透視データム平面の透視    

・シェード時に形状内部に隠れてしまうデータムを透視できるようになりました。 
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16 コンポーネントのグレー透過コンポーネントのグレー透過コンポーネントのグレー透過コンポーネントのグレー透過    

・アクティブでないコンポーネントをフリーズカラー色で表示できるようになりました。 

・指定カラーで透過することも可能です。 

[ZW3D設定]-｢表示｣ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17 マテリアルテクスチャマテリアルテクスチャマテリアルテクスチャマテリアルテクスチャ    

・5つのタイプのテクスチャとそれぞれに10種のマテリアルを用意しました。 

[光源] 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

18 ハイライト表示の強化ハイライト表示の強化ハイライト表示の強化ハイライト表示の強化    

・グラフィック領域の形状フィーチャをクリックすると履歴部のリストがハイライト枠で表示されます。 

 *要素フィルターは｢フィーチャ｣になっている場合に動作します。 
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19 方向矢印の最適化方向矢印の最適化方向矢印の最適化方向矢印の最適化    

・トリムやオフセットなどで方向を示す矢印の数を最適化し、見やすくしました。 
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マネージャー 

20 ビューマネージャービューマネージャービューマネージャービューマネージャー    

・ツリー表示に変更しました。 

・カスタマイズビュー以外にも、ドキュメントツールバーの 

表示コマンドも表示します。 

・ツリーリストをダブルククリックすると表示を変更する 

 ことができます。 

 

 

 

 

 

21 ヒストリーマネージャーヒストリーマネージャーヒストリーマネージャーヒストリーマネージャー    

・履歴のロールバックスピードを向上しました。 

・ロールバック時のフィーチャ待機欄を廃止し、 

フィーチャーステップバーでコントロールします。 

 

・モデリングに直接影響しない以下の操作履歴を表示 

しなくしました。 

寸法の表示/非表示、 

アセンブリでの整列拘束関連の操作 

アセンブリでの移動/回転の操作 

代替の操作 

干渉操作 

 

 

・ソリッド/サーフェス/ワイヤーフレーム/式の要素を格納するフォルダーを追加 

 フォルダ末尾の括弧内の数字はその合計個数です。 

 各要素名の末尾の括弧内の文字は要素番号です。 
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22 フィーチャの関係を表示フィーチャの関係を表示フィーチャの関係を表示フィーチャの関係を表示    

・フィーチャの依存関係が容易に確認できるようになりました。 

[ツール]-[依存性] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

23 削除時の影響確認削除時の影響確認削除時の影響確認削除時の影響確認    

・削除確認フォームを表示させ、削除による影響を確認できるようになりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

24 再生成時のエラー処理再生成時のエラー処理再生成時のエラー処理再生成時のエラー処理    

・履歴再生成に失敗した場合に再生成失敗のフォームを表示させ、適切な処理を選択することが可能にな 

りました。 
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25 履歴リプレイ履歴リプレイ履歴リプレイ履歴リプレイ    

・次操作再生を含めたアイコンをリプレイ拡張オプションに移動しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

26 履歴リスト操作履歴リスト操作履歴リスト操作履歴リスト操作    

・マネージャー内のフィーチャの選択にCtrlやShiftおよびウィンドウ選択が可能になりました。 

・ドラッグドロップによるフィーチャ順序の変更が可能になりました。 

・履歴フィーチャの消去にDelキー、名前変更にF2キーが利用できます。 

  

＋＋＋＋    
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27 アセンブリマネージャーアセンブリマネージャーアセンブリマネージャーアセンブリマネージャー    

・拘束フィーチャをヒストリーマネージャーからアセンブリマネージャーに移動しました。 

 

・拘束フィーチャを基準にしたコンポーネント表示とコンポーネントを基準とした整列拘束を確認できる 

ようにしました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・超過拘束の場合赤色で表示されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・アセンブリマネージャーのリストとグラフィックエリアのモデルの拘束シンボルがシンクロします。 
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・ダブルクリックでコンポーネントへアクセスします。またアクティブパートは青色ボールド表示されま 

す。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・オープンパート機能を搭載し、アセンブリオブジェクトからパートオブジェクトのみを直接開くことが 

できます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・親表示機能を搭載し、パートが配置されているアセンブリオブジェクトを開くことができます。 

*現在開いているファイルの中で検索します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・コンポーネントのミラー、コピー、移動、回転の操作履歴の表示を無くしました。 
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28 オブジェクトマネージャーオブジェクトマネージャーオブジェクトマネージャーオブジェクトマネージャー    

・フォームスタイルを変更しました。 

・コラムの表示コントロールが可能になりました。 

・ソートや文字列検索が可能になりました。 

・オブジェクト属性の入力が可能になりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

29 レイヤマネージャーレイヤマネージャーレイヤマネージャーレイヤマネージャー    

・マネージャーからドキュメントツールバーに移動しました。 

・フォームスタイルを変更しました。 

・ソート機能を可能にしました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・図面ではレイヤに、線色、スタイル、線幅を設定することが可能になりました。 
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ベーシック 

30 板厚分析板厚分析板厚分析板厚分析    

・各フェース間の法線距離を分析します。 

・1つまたはすべてのフェースを一度で分析します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

31 勾配解析勾配解析勾配解析勾配解析    

・ダイナミックブラウズを追加し任意のフェース角度を確認できます。 

・指定カラーを5つ設定することができ、確認を容易にします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

32 フェース面積フェース面積フェース面積フェース面積    

・１フェースの面積および外周長さ、最大曲率を測定できます。 
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33 マスプロパティマスプロパティマスプロパティマスプロパティ    

・密度の単位設定が可能になりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

16 

データ変換 

34 IGESIGESIGESIGES、、、、STEPSTEPSTEPSTEP、、、、ParasolidParasolidParasolidParasolidのインポート精度を向上のインポート精度を向上のインポート精度を向上のインポート精度を向上    

・インポート速度とジオメトリエラーを向上しました。(Import with pipeline) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

35 STEPSTEPSTEPSTEP    

・STEP203フォーマットのインポートでは、初期カラーを黒から青に変更しました。 

・STEP214フォーマットのエクスポートでは、モデルのカラーをサポートしました。 
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スケッチ 

36 外部要素からダイレクトに点のスナップを指定外部要素からダイレクトに点のスナップを指定外部要素からダイレクトに点のスナップを指定外部要素からダイレクトに点のスナップを指定    

・フェースシルエットやエッジ、頂点を直接スナップしスケッチすることができます。 

・外部要素との拘束はサポートされます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

37 要素ドラッグ要素ドラッグ要素ドラッグ要素ドラッグ    

・複数の選択要素をドラッグ移動できます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・要素プリハイライト/ハイライト時に有効なドラッグポイントを表示します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・バルーンテキストのドラッグ移動が可能になりました。 
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38 円弧長寸法を追加円弧長寸法を追加円弧長寸法を追加円弧長寸法を追加    

・スケッチで円弧長寸法による寸法拘束が可能になりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

39 クイック寸法クイック寸法クイック寸法クイック寸法    

・水平または垂直との角度寸法の入力が可能になりました。(計測刷る線分を2回クリックします) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40 推測機能を搭載したジオメトリの拘束追加推測機能を搭載したジオメトリの拘束追加推測機能を搭載したジオメトリの拘束追加推測機能を搭載したジオメトリの拘束追加    

・拘束させたい要素を選択することで、どのような拘束が可能かを表示し、目的のアイコンをクリックす 

るだけでジオメトリ拘束が可能になります。 
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41 拘束の拘束の拘束の拘束の拡張拡張拡張拡張    

・水平または垂直の線分を作成すると水平/垂直拘束が適用されるようになりました。(従来は直行拘束) 

・スプラインとの直行拘束が可能になりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・スケッチのX/Y軸を拘束の参照とすることが可能になりました。 

 

 

 

 

 

 

・ポイントピック入力の｢中点｣｢交点｣｢曲率中心｣で要素を作成した場合に拘束が適用されるようになりま

した。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・拘束超過時のカラー表示 

拘束が超過した場合に、カラーでわかりやすく表示します。 
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・拘束矛盾時に拘束追加を行うことができます。 

 矛盾状態から不要な拘束を削除することで、目的の拘束を実現できます。 

 

 

 

 

 

 

 

例：下記図では拘束が超過しているため、正常な配置になりません。 

問題のある拘束シンボルを削除することにより、正しい結果をアップデートします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・超過拘束時にパートのマネージャー内のスケッチフィーチャが赤色で表示されます。 
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42 拘束情報拘束情報拘束情報拘束情報    

・超過拘束箇所のリスト表示アイコンや、寸法の切替、消去アイコンを追加しました。 
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モデリング 

43 ワイヤーフレームワイヤーフレームワイヤーフレームワイヤーフレーム    

・多角形(ポリゴン)を追加しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

・交差曲線を追加しました。２つの曲線の交差部に曲線を作成します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・パーティンググラインを追加しました。 
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・シルエット投影を追加しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

44 ラップラップラップラップ    

・シェープや点、SATL、曲線をフェースにラップするコマンドを追加しました。 

・ラップスタイルは4種類。 
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45 ラップパターンラップパターンラップパターンラップパターン    

・ラップ要素をパターンコピーするコマンドを追加しました。 

・パターンスタイルは3種類 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

46 ロッドロッドロッドロッド    

・内径オプションを追加しました。 

・コーナーフィレットオプションを追加しました。 
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47 フィレットフィレットフィレットフィレット    

・頂点フィレットを追加 

・フィレット停止オプションを追加 

・フィレット計算速度を向上しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

48 勾配勾配勾配勾配    

・フェースを指示するだけで勾配処理できるフェース勾配を追加しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

49 穴穴穴穴    

・フェース法線と指定軸方向への穴整列変更機能を追加 
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50 平面展開平面展開平面展開平面展開    

・平面展開計算を強化 

 

 

 

 

 

 

 

51 ディフィーチャーディフィーチャーディフィーチャーディフィーチャー    

・フィーチャーパラメータを無効にするディフィーチャー機能を追加 

・形状はアクセス不可のサブパートとして利用できます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

52 ジオメトリ抽出ジオメトリ抽出ジオメトリ抽出ジオメトリ抽出    

・エクスポート要素の履歴を抽出することができます。 

・デリート機能により、オリジナル要素を除去することができます。 

・既存パートオブジェクトを指定した場合はサブパートに抽出する 

ことができます。 
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アセンブリ 

53 距離拘束距離拘束距離拘束距離拘束    

・コンポーネント間の距離を指定した拘束が追加されました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

54 干渉チェック干渉チェック干渉チェック干渉チェック    

・干渉チェックで干渉部の体積や面積を表示をするオプションを追加しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

55 アニメーションマネージャーアニメーションマネージャーアニメーションマネージャーアニメーションマネージャー    

・アニメーションマネージャーのスタイルを変更しました。 
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モールド 

56 パーティング面のプレビューパーティング面のプレビューパーティング面のプレビューパーティング面のプレビュー    

・パーティングの外形境界を指定すると自動でパーティングラインは選択されます。 

・プレビューが表示されます。 

・コーナー部でパーティング高さが遷移する場合はスイープで作成するオプションがあります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

57 ランナー・ゲートランナー・ゲートランナー・ゲートランナー・ゲート    

・ランナーおよびゲートのコマンドを追加しライブラリより形状とパラメータを指定することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

58 パーツライブラリパーツライブラリパーツライブラリパーツライブラリ    

・部品毎のアイコンを廃止し、1コマンドから様々なタイプの部品にアクセスできます。 

・部品の配置方法や部品パラメータの調整も簡素になりました。 
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59 部品カスタマイズ部品カスタマイズ部品カスタマイズ部品カスタマイズ    

・部品のパラメーターをリストよりカスタマイズするこができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

60 表示切替表示切替表示切替表示切替    

・モールド固有の部品表示/非表示機能を追加しました。 

 

 

 

 

 

 

 

61 部品移動部品移動部品移動部品移動////コピーコピーコピーコピー////削除削除削除削除    部品修正部品修正部品修正部品修正    

・ライブラリ部品の移動やコピー、削除、修正を追加しました。 

・部品とリンクした穴も変更されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

62 部品表部品表部品表部品表    

・部品表のカスタマイズ、部品リスト表示/非表示、XLSまたはCSV出力をサポートしました。 
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63 電極図の自動作成電極図の自動作成電極図の自動作成電極図の自動作成    

・電極図を自動で作成するコマンドを追加しました。 
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図面 

64 マルチドシートウィンドウマルチドシートウィンドウマルチドシートウィンドウマルチドシートウィンドウ    

・1つの図面オブジェクトに複数の図面を作成することが可能になりました。 

・シートは画面下部にシートタブで表示され、図面の追加、切替が可能です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

65 背景背景背景背景    

・用紙カラーと背景色を分離しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

66 デフォルトビューセッティングデフォルトビューセッティングデフォルトビューセッティングデフォルトビューセッティング    

・パートオブジェクトから図面にダイレクトに展開する場合に、基準ビューによる手動配置とレイアウト 

による自動配置の設定が可能になりました。 

・ビューレイアウトは4つから7つまで増えました。 
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67 シートマネージャーシートマネージャーシートマネージャーシートマネージャー    

・シートマネージャにて投影図リストやシートリストを表示します。 

・用紙サイズや図枠セッティング、タイトル欄やテーブルなどを編集管理 

することができます。 

・図面内の寸法やテキストの設定も可能になりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

68 スタイルマネージャースタイルマネージャースタイルマネージャースタイルマネージャー    

・注釈や寸法のスタイルを定義する専用フォームを用意しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

69 シートフォーマットシートフォーマットシートフォーマットシートフォーマット    

・用紙のフォーマットを定義する専用フォームを用意しました。 
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70 部分断面図部分断面図部分断面図部分断面図    

・円や矩形枠内を断面表示する部分断面図を追加しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

71 ビュー属性ビュー属性ビュー属性ビュー属性    

・ビューのラベルやスケール、陰線などの表示/非表示を行う切替ボタンをポップアップメニューに追加し 

ました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

72 破断図破断図破断図破断図    

・判断図の寸法表示を改善しました。 

・判断線のスタイルを追加しました。 
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73 寸法ツールバー寸法ツールバー寸法ツールバー寸法ツールバー    

・寸法編集用のツールバーを用意しました。 

直径や半径、ネジの接頭シンボル追加や公差表示の切替が可能です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

74 ハッチングハッチングハッチングハッチング    

・ハッチング作成時にダイナミックプレビューに対応しました。(*属性変更時は未対応) 

・レイヤ属性を適用することが可能になりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

75 穴テーブル穴テーブル穴テーブル穴テーブル    

・穴テーブル原点のシンボルを表示 

・テーブルには深さ情報を表示することができます。 
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CAM 

76 コンポーネント＆ツールパスハイライトコンポーネント＆ツールパスハイライトコンポーネント＆ツールパスハイライトコンポーネント＆ツールパスハイライト    

・パートやストック等のハイライト、ツールパスのハイライトが可能になりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

77 パラメータサポートピクチャーパラメータサポートピクチャーパラメータサポートピクチャーパラメータサポートピクチャー    

・入力項目でマウスポインタを待機させるとパラメータ入力をサポートするピクチャーが表示されます。 
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78 CAMCAMCAMCAMマネージャーマネージャーマネージャーマネージャー    

・CAMマネージャーに表示する項目を 

設定することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・各オペレーション毎の加工時間を表示することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

・使用中の工具をリスト表示できます。 

・リストの工具がどのオペレーションで使用しているかを確認できます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・フレームリストにそのフレームを原点にしたオペレーションを確認できます。 
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・参照オペレーションの指定がフォームからの選択になりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・フィーチャの指定がフォームからの選択になりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・フィーチャおよび加工面のコピーが可能になりました。 

また、フィーチャを指定して、オペレーションを作成することも可能になりました。 
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・NCフォルダを作成し、NCデータにするオペレーションをグループ化することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

・ドラッグ＆ドロップによるオペレーション順序の変更、フィーチャの割り当てが可能です。 

・オペレーションやフィーチャ、工具などへの編集アクセスはダブルクリックに変更しました。 

・ジオメトリのパート名のダブルクリックでパート編集ができます。 

・以下のショートカットキーに対応しています。 

コピー：Ctrl+C 

貼りつけ：Ctrl+V 

名前変更：F2 

削除：Del 

 

79 ストックストックストックストック    

・STLファイルの直接入力が可能になりました。 

 

 

 

 

 

 

 

80 穴フィーチャ穴フィーチャ穴フィーチャ穴フィーチャ    

・穴グループ名に径を表記しました。 

 

 

 

 

・すべての穴を穴の径ごとにグループ化することが可能 

になりました。 
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81 その他フィーチャその他フィーチャその他フィーチャその他フィーチャ    

・フォルダーによるグループ化が可能になりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

82 ツールマネージャーツールマネージャーツールマネージャーツールマネージャー    

・工具およびホルダ、送り速度等の登録を一括で登録できるようにしました。 
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83 オペレーションビューオペレーションビューオペレーションビューオペレーションビュー    

・基本的な条件を一覧で確認変更ができます。 

・新たに主軸回転数が追加されました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

84 アプローチアプローチアプローチアプローチ////リトラクトリトラクトリトラクトリトラクト    

・マニュアルモードによる新しいアプローチ/リトラクトの設定が可能になりました。 

・干渉チェックの強化を図ました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

85 チェックサーフェスチェックサーフェスチェックサーフェスチェックサーフェス    

・切削したくないフェースを指定することでパスの通過を防ぎます。 
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86 角度制限による複合加工角度制限による複合加工角度制限による複合加工角度制限による複合加工    

・角度による領域分割を行い、等高線+走査線または等高線+スキャロップの加工を1回で行うことができま 

す。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

87 過大ピッチの最適化過大ピッチの最適化過大ピッチの最適化過大ピッチの最適化    

・QMスパイラル荒においてXYピッチが大きい場合に発生した取り残しを認識し除去するようになりま 

した。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

88 コーナーコントロールコーナーコントロールコーナーコントロールコーナーコントロール    

・QM荒加工にコーナー部のループ動作を追加しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

走査線  

等高線  

2012 まで 2013 
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89 コンタクトコンテインコンタクトコンテインコンタクトコンテインコンタクトコンテイン    

・加工範囲制限において工具の接触ポイントを考慮するようになりました。 

 

エッジ基準 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

シルエット基準 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

曲線基準 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

2012 まで 2013 

2012 まで 2013 

2012 まで 2013 
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90 可変ステップ可変ステップ可変ステップ可変ステップ    

・等高線仕上げにおいて指定高さ範囲内を個別のZピッチにすることが可能になりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

91 衝突衝突衝突衝突////干渉干渉干渉干渉////取り残し検出取り残し検出取り残し検出取り残し検出    

・作成したツールパスの干渉や衝突を検出し指定カラーで表示する機能を追加しました。 
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その他 

92 アイコンにプレビュー表示アイコンにプレビュー表示アイコンにプレビュー表示アイコンにプレビュー表示    

・作成保存したファイルのアイコンがデータのプレビューになりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

Windows は、Microsoft Corp.の米国およびその他の国における登録商標です。 

その他、全ての会社名および商品名は各社の商標または登録商標です。 

 

本書の著作権は、全て㈱実践マシンウェアに所属します。 

本書の一部、または全てを無断で複写転載することはご遠慮下さい。 

本書の内容は、製品改良などにより予告なく変更することがあります。 
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